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       Les outils de communication
 Les Tentes Sécurité Routière



  

       Les outils de communication :
Les Flyers



  

       Les outils de communication
Des kakemonos

  



  

       Les outils de communication
Les cartes mensuelles 



  

 Les outils pédagogiques
Le parcours alcoolémie



  

Le parcours alcoolémie

● Les lunettes de simulation d’alcoolémie sont des 
lunettes altérant la vue afin de permettre la 
démonstration des difficultés pour se déplacer et pour 
appréhender les situations sous l’emprise de l’alcool. 

● Elles sont employées sur un parcours d’obstacles 
matérialisés par des cônes. 

● Il existe 2 modèles de lunettes avec des niveaux 
différents de simulation d’alcoolisation. 0,8 g et 1,5 
gramme par litre de sang. 



  

  Les outils pédagogiques
Le parcours stupéfiants



  

Les outils pédagogiques : 
Les Quiz

● Le quiz permet d’évaluer ses connaissances en 
matière de sécurité routière. 

● Il ne s’agit pas d’une révision du code de la route.
● Des questions aussi diverses que la vitesse, 

l’alcool, le chargement du véhicule, l’usage du 
téléphone… sensibilisent les participants à leur 
comportement sur la route.

● Les quiz sont adaptés : entreprises, jeunes , modes 
actifs



  

       Les outils pédagogiques : 

Le quiz « Entreprises »

 



  

       Les outils pédagogiques : 
le Quiz Vélo



  

Les outils pédagogiques : 
le Quiz Jeunes



  

       Les outils pédagogiques : 
     Le jeu des erreurs vélos - amendes



  



  

Le jeu des erreurs vélos - amendes

● Le jeu des erreurs permet de trouver des 
comportements dangereux à vélo

● Il rappelle également le montant des amendes 
en cas d’infraction au code de la route

● Il s’adresse à tout public



  

   Les outils pédagogiques :
La bâche des distances 



  

Les outils pédagogiques :
Mini séquences sécurité routière (ENPC)



  

       Les outils pédagogiques :
  Le Jeu Start and Go 



  

Le Jeu Start and Go

● Le jeu Start & Go est un dispositif de formation pour la 
prévention des risques liés aux déplacements routiers. 

● Le jeu aborde la sécurité au travers des facteurs qui influencent 
les comportements et la sécurité. Il comporte cinq catégories de 
questions auxquelles les participants vont devoir répondre au fur 
et à mesure de l’avancement de la partie, et des situations 
imprévues que chaque conducteur peut rencontrer sur un trajet.

Une fois le jeu terminé, il est possible de réaliser une analyse 
des stratégies conduites, des résultats obtenus et des erreurs 
faites. Il s’agit de procéder à un retour d’expérience 
pédagogique, qui peut être fait de manière autonome par les 
joueurs, ou avec l’aide d’un facilitateur (l’arbitre du jeu par 
exemple), dont le but est de permettre à tous de progresser. 



  

       Les outils pédagogiques :
       Borne HITOP (simalc)



  

Borne HITOP - LE SIMALC

→ Le simalc est un logiciel qui trace l'évolution du 
taux d'alcool en fonction du sexe du consommateur, 
de son âge et de sa corpulence. 

→ Selon le taux d'alcoolémie atteint, il sera montré 
le temps nécessaire pour éliminer tout ou partie de 
l'alcool avant de reprendre le volant.



  

       Les outils pédagogiques :
Borne HITOP (réactiomètre)



  

Borne HITOP -Le Réactiomètre

● Cet appareil permet de mesurer le temps de réaction et d’afficher la 
distance de réaction, la distance de freinage et la distance totale 
d’arrêt en fonction de la vitesse de circulation. 

● Le réactiomètre a pour vocation de démontrer, grâce à des tests, 
que le comportement humain est souvent à l’origine de l’insécurité 
routière. 

● Les différents paramètres sont la vitesse, l’état du conducteur 
(vigilant, distrait, état d’ébriété), l’état de la chaussée (sèche, 
mouillée, verglacée, enneigée…), les stimuli (signal lumineux ou 
sonore)



  

       Les outils pédagogiques :
La valise alcool



  

La Valise Alcool

→ Cet atelier met en perspective la différence entre une « 
dose» alcool servie dans un bar et une «dose» alcool servie à 
la maison.

→ A partir de la quantité absorbée mais aussi du degré 
alcoolique de la boisson, un verre   servi   à   la   maison   est   
l'équivalent   au   moins   d'une   dose   double   d'alcool servie 
dans un bar.  



  

Les outils pédagogiques :
Atelier charge mentale - téléphone
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Atelier charge mentale - Téléphone

● Les différents ateliers sont réalisés sans l’usage du 
téléphone puis avec l’usage du téléphone

● Cet atelier téléphone permet de comprendre 
l’influence du téléphone sur sa conduite et les 
mécanismes de fonctionnement du cerveau. 



  

Les outils pédagogiques :
Expo photos sur les modes actifs



  

Les outils pédagogiques : 
Expo photos sur les modes actifs



  

Expo photos sur les modes actifs

● 18 planches photos avec explications sur les 
bons comportements à avoir pour un partage 
de la route en toute sécurité entre vélos, 
trottinettes, voiture et poids lourd.



  

Puzzle panneaux signalisation



  

Puzzle panneaux signalisation

● Plusieurs planches de puzzles différents avec 
des panneaux de signalisation à mettre sur le 
bon emplacement
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